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1 Oversigt

SPORT software statter afholdelsen af konkurrencer i sportslige discipliner:

1. Badminton

Billard

Curling

Dart

Fodbold (Tabel fodbold, Kicker)

Judo

Kampsport (Kickboxing, Taekwondo, osv.)
Petanque (Boule) og Bocce

9. Squash

10. Teamsport (basketball, handbold, hockey, fodbold, osv.)
11. Bordtennis

12. Tennis

13. Volleyball.

NG~ WN

Afholdelse af en turnering med Sport Software provenuet i fglgende trin:

1.

Turnering data

Generel information om turneringen skal indtastes.

Disse er for eksempel det officielle navn pa den turnering eller antallet af domstole til radighed.

Events

De begivenheder, der skal specificeres.

For hver begivenhed, tegnemodus (dvs. round robin, elimination, osv.), vil antallet af st og deres l&engde, og
indmeldelsesgebyr skal veere angivet.

Entries
Angivelser skal opfares eller dannes ud af de spillere for at starte i begivenhederne.

Hver spiller kan starte i forskellige arrangementer samtidigt, og der kan have forskellige partnere.

(Dette trin er indlysende for holdsport)

Saning

Efter den sidste linje er blevet opfart for et arrangement, kan disse poster kan henfares til en frg stilling. Dette
sker i treeet punkt <Entries> efter udveelgelsen af den tilsvarende begivenhed.

Start

Endelig <Events> + <Start> (eller knappen H ) Starter arrangementet ved beregning af lodtrekningen.



2 Tournament modes

2,1 Round Robin System

I round robin-systemet, far alle poster opdelt i grupper. | disse grupper hver post skal spille mod hinanden en eller to
gange.

Antal grupper
Antallet af grupper, som skal specificeres med begivenheden.

Antal runder
Under specifikationen for den begivenhed, det skal specificeres, om hvert par skal spille en gang, eller om en anden
runde skal spilles. Er dette tilfeeldet, hjem og gaest vil blive ombyttet.

Tegne
I round robin-systemet kan det veere vigtigt at seette det steerkeste poster i forskellige grupper. For at sikre dette, kan frg
holdninger vedlaegges posterne.

Der er to forskellige modes, hvordan man kan distribuere frgene til lodtraekningen:
e  Seed positioner
Lodtraekningen tildeler seedede poster i den raekkefalge, deres fra holdninger til de grupper: For det farste fra
top til bund, dernast fra bund til top og sa videre.
Falgende eksempel indeholder 8 indgange til 3 grupper:
Gruppe 1: 1,6, 7, ...
Gruppe 2: 2,5, 8, ...
Gruppe 3: 3,4, ...
e  Plan stillinger
Frget holdning er fortolkes som antallet af deres gruppe. Lodtreekningen holdninger alle poster med frg 1 til
den farste gruppe, alle frg 2 til den anden gruppe og s videre.

Efter indstilling, er de resterende poster placeret tilfeeldigt. Sport software forsgger at forhindre placeringer af spillere
fra samme klub til en gruppe. Ogsa i tilfelde, hvor dette ikke kan undgas, angivelserne fa fordelt sddan, at kun et par
kampe mellem aktgrer i en klub forekomme.

Matchorder
Rakkefglgen af kampene i hver gruppe kan defineres via menuen <Options> <Matchorder> (se ogsa kapitel 4).

Ranking
Kriterierne for beregningen af reekkefglgen kan angives i indstillingen
<Options> + <Ranking Criteria> (se ogsé afsnit 4.1).

Et uafgjort mellem ngjagtigt to spillere er brudt af resultatet af den direkte kamp.



2,2 Elimination (Knock out system)

SPORT understgatter falgende varianter af afskaffelsen systemet, ogsa kaldet knock-out system:
1. Single elimination
Klassisk knock-out, hvor de lgsere af en kamp er elimineret fra turneringen.
2. Double Elimination
Knock-out-system med en lgsere side, hvor taberne af kampene spiller hinanden. De spillere, der lgs et andet
spil, er elimineret fra turneringen.

3. Fuldsteendig fjernelse
Alle poster har det samme antal kampe. Vinderen af en kamp spiller med de gvrige vindere ved den gverste
halvdel af de holdninger, de loosers spille for den nederste halvdel.

Saning
| alle varianter af afskaffelse system, er det vigtigt, at frg den steerkeste indgange, sadan at de spiller med hinanden i en
meget sen runde af turneringen. For hver post, kan en sakaldt seed holdning opfares i tree punkt <Entries>.

Der er to tilstande, hvordan oplysningerne kan seeded:

e  Seed positioner
Lodtraekningen tildeler seedede poster i den rekkefglge, deres frg holdninger til faste stillinger i treeet.
Placeringen af frg numre til turneringen planen kan vises i menuen <Options> <Seed positions>.
Nar to eller flere indgange er seeded til den samme position, SPORT beregner den effektive saning for ved
stikpraver. Dette giver mulighed for saning i korrespondance til IBF forordninger.

e  Plan stillinger
Frget holdning er fortolkes som positioner i planen, hvor alle holdninger komme nummereret (fra 1)
fortlgbende fra top til bund. Punktet med position 1 bliver placeret i toppen, punkt 2 til naeste position, osv. S&
i farste runde falgende frg holdninger spille mod hinanden: 1-2, 3-4, osv.

Tegne
Lodtraekningen beregnes ved SPORT i falgende trin:
1. Stofferne med en frg stilling er placeret i turneringen planen. Nar to poster har samme frg holdninger, SPORT
beregner den effektive ordre ved tilfeeldigt valg.
2. Dukkerne er sat i treeet. Dukken holdninger er fast og kan vises i menuen <Options> <Seed positions>.
3. Alle ikke-seedede indgange er placeret tilfeeldigt pd de resterende stillinger i traeet. Her SPORT steder poster fra
samme klub til forskellige grene af treeet, dvs halfes, hovedsaede, ottere afheengigt af antallet af tilmeldinger pr
klub. Dette minimerer uinteressante kampe mellem spillere fra en klub.

Manual Uafgjort
I en manual treekke oplysningerne er ngdt til at sidde i henhold til tabellen af frg holdninger, som kan vises med

<Options> <Seed positions>.

| det falgende eksempel pa en drage med 4 indgange tabellen ser ud som falger:
1
4
3
2
Sa poster i den farste kamp skulle der sidder til position 1 og 4, indgangene i den anden kamp pa holdninger, 3 og 2.



Ny post
Nye poster kan tilfgjes ved funktionen <entry> + <New> til en karende begivenhed, sa leenge der er frie positioner i

treeet.

Efter oplysningerne er indtastet, vil du blive bedt om stillingen, hvor posten skal fastsaettes. Til dette formal far alle frie
positioner nummereret (fra 1) fra top til bund. For eksempel, ndr du indtaste en 2, vil den nye post placeres pa den
anden fri position i den farste runde af turneringen.

Nar SPORT skal veelge de holdninger, af tilfeeldige valg, kan du indtaste et 0.



2,3 Poule System

The Poule system er en blanding af round robin-systemet og afskaffelse systemet. Alle angivelser er opdelt i grupper pa
4, den sakaldte poules. I disse grupper, to runder af en fuldstendig afskaffelse system bliver spillet. Derefter, sa den
kaldte "Barrage" er spillet, hvilket er en kamp for det naesthgjeste position og er spillet mellem de lgsere i finalen og
vinderen af spillet mellem loosers.

Det poule system ender i en unik placering:
e Vinderen er den post, som vandt begge kampe,
e posten, der taber begge kampe er pa rang 4, og
o  raekker 2 og 3 er spillet af demningen.
Falgende eksempel viser en turnering i poule systemet:

Martina Hingis
Gabriela Sabatini Martina Hingis
Gabriela Sabatini [ 6:3 4:6 6:2

Steffi Graf
6:46:3 Steffi Graf 6:27:6

Jennifer Capriati Steffi Graf
Jennifer Capriati [4:6 6:4 6:2

Martina Hingis

Martina Hingis
Gabriela Sabatini | 6:36:2

Den endelige prioritering er som falger:
Steffi Graf

Martina Hingis

Gabriela Sabatini

Jennifer Capriati

I sammenligning med round robin-systemet en kamp er sparet, dvs 5 kampe i stedet for 6. En anden fordel er, at den
endelige prioritering er enestaende, fordi det ikke kan ske, at to (eller endnu flere) indgange har samme antal vundne
kampe. Ulempen er, at sparringen kan vaere en kamp mellem to modstandere, som har spillet hinanden i fgrste runde.

I poule system, som det kan veere vigtigt at indstille turneringen favoritter til forskellige poules. Dette kan gares ved at
indtaste frg holdninger til posterne. Lodtraekningen beregnes pd samme made som round robin-systemet.



2,4 Round-system

Det runde-systemet er et meget enkelt turnering system. Det er blevet udviklet i forbindelse med manuel afholdelse af
konkurrencer med en lang reekke poster. Systemet forsgger ikke at skabe en komplet rangordning, men kan bruges som
kvalifikation for den vigtigste konkurrence.

Den runde system spiller en lille, men fast antal runder, hvor lodtraekningen for alle runder er gjort i forvejen.

Antal runder

Antallet af runder skal veere angivet med den begivenhed, for lodtraekningen er beregnet. Dette antal afhaenger af
antallet af indgange og antallet af ranglister at kvalificere sig. Nedenstéende tabel giver et vink til at finde ud af det
mindste antal runder:

Entries 16 Ranks | 8 Ranks | 4 Ranks | 2 Ranks
16 -- 1 2 3
32 1 2 3 4
64 2 3 4 5
0SV.

I et eksempel turnering med 16 poster, hvor de farste fire kvalificere sig til en vigtig konkurrence, har mindst 2 runder
skal spilles.

Buchholz mode
Til beregning af placeringerne forskellige kriterier kan defineres i specifikationen af begivenheden:

e The Buchholz nummer (Bhn) af en post er summen af point fra alle sine modstandere. Det er et mal for
styrken af hans modstandere: en hgj Bhn viser, at posten har spillet mod stzerke spillere. Nar to eller flere
indrejser har samme antal kampe vundet, indgangen med den hgjere Buchholz nummer er foran i reekkefalgen.

e  Fine-Buchholz nummer (fBHN) af en post er summen af Buchholz numre af alle hans modstandere. Det er en
videreudvikling af Buchholz ranking.

Supplerende kriterier for en differentiering af placeringer kan angives i indstillingen
<Options> + <Ranking Criteria> (se afsnit 4.1).

Rangorden tilstand kan a&ndres af SPORT-software. Men for at forhindre manipulationer, anbefales det kraftigt at
angive tilstanden far turneringen starter!

Saning

For at placere den staerkeste poster i forskellige grupper, kan frg holdninger skal knyttes til posterne. Lodtreekningen
derefter tildeler seedede posterne i reekkefalge efter deres frg holdninger saledes at de grupper: For det forste fra gverst
til nederst, dernaest fra bund til top og sa videre.

Falgende eksempel indeholder 8 indgange til 3 grupper:

Gruppe 1: 1,6, 7, ...

Gruppe 2: 2,5, 8, ...

Gruppe 3: 3,4, ...

Til en manual traekke alle poster skal fordeles pa de frg positioner afhangigt af ovennavnte ordning. Dette betyder, at
tilgangen af den farste gruppe er ngdt til at sidde pa positionerne 1, 6 og 7.

Efter saning, er de resterende poster henfares til de grupper, som tilfeldigt valg.



Tegne
Lodtraekningen for alle runder er gjort alt pa én gang. Metoden, der anvendes af SPORT forsikrer, at ingen par poster er
ngdt til at spille mod hinanden to gange.

| farste runde SPORT forsgger at undga kampe mellem spillere fra samme klub. Alle yderligere runder er beregnet ved
et skifte strategi. Nedenstéende tabeller viser denne strategi om eksempler pa 8 og 7 indgange:

1234 1823 1782 1678
[111 [111 [I11 [T osV.
8765 7654 6543 5432
123 712 671 567
|14 [113 [112 I1 0sV.
765 654 543 432

Nér det maksimale antal runder er spillet i en rund-system, alle indgange er ngdt til at spille mod alle andre. | dette
tilfelde er runde-systemet svarer til de round robin-systemet.

Manuelle &ndringer af Draw

Fra program version 3, er SPORT i stand til at give manuelle &ndringer af lodtreekningen i den aktuelle runde. Hvis du
vil @ndre pa uafgjort, har til turneringen planen for den begivenhed, der skal vises, og en post skal vere valgt. Efter at
trykke pa knappen Rediger & du bliver bedt om en anden post. Efter udvalgelsen swap begge poster deres holdning.
Til dokument manuelle @ndringer, visning af begivenheden viser antallet af manuelle &ndringer.



2,5 Swiss ladder system
Den schweiziske stigen-systemet har sin oprindelse i skak. Ved at tilgeengeligheden af SPORT -softwaren er det at blive
meget populere ogsa i andre sportsgrene. Den schweiziske ladder system er en god blanding af round robin-systemet og
fjernelse systemet. Det er sikker p3, at

alle poster har det samme antal kampe for at spille

spillere pa forskellige niveauer kan deltage pa samme turnering (dvs. kvinder og meend, unge og seniorer,
steerke og svage spillere)

de fleste af de kampe, iser i midten og slutningen af turneringen, er mellem spillerne pa nasten lige steerke
kampene mellem meget forskellige aktarer teller, fordi ikke kun vinde og tab tzlles, men ogsa de opnaede
point

hver indsejling spiller mod mange andre poster, men aldrig to gange mod den samme

ikke alle spillere har for at spille mod alle andre.

Grupper
Alle poster kan tilhgre en gruppe, og kan placeres i samme sportsbegivenhed.

Tegnemodus forsikrer, at de kampe (fra omkring tredje runde pa) er mellem spillere pa naesten samme niveau.
Arranggrerne har kun garantere, at et tilstreekkeligt antal runder kan spilles. Det mindste antal er det samme antal
omgange, der skal spillet i udryddelsen systemet. | praksis har 2 ekstra omgange vist sig at veere tilstraekkelig.

Antal Minimal Foreslaede
indgange Runder Runder
9 til 16 4 6
17 til 32 5 7
33til 64 6 8
0osv.

Erfaringer viser, at det er bedre at spille kortere kampe (dvs. kun ét sat), men derfor et starre antal runder.

Bemeerk venligst, at antallet af runder i den schweiziske ladder system er meget lav i sammenligning med en komplet
round robin-systemet. Derfor er den schweiziske stigen-systemet bar ikke anvendes sammen med et lille antal
angivelser, dvs under 8. For sddanne turneringer vi anbefaler den runde robin-systemet.

Ranking modes
Til beregning af placeringer, kan forskellige kriterier fastlagt i udbudsbetingelserne af begivenheden:

Buchholz nummer (Bhn)

Det Buchholz antal eller antal indirekte punkter i en post er summen af point fra alle sine modstandere. Det er
et mal for styrken af modstanderne: en hgj Bhn viser, at posten har spillet mod steerke spillere. Nar to eller
flere indrejser har samme antal kampe vundet, indgangen med den hgjere Buchholz nummer er foran i
reekkefglgen. En post med en bye i en runde far den sidste indgang's samlede antal point for denne runde.
Fine-Buchholz nummer (fBHN)

Fine-Buchholz antallet af en post er summen af Buchholz numre af alle hans modstandere. Det er en forfinelse
af Buchholz ranking.

Schoch nummer (Schoch)

Det Schoch Antallet af en post er summen af point af alle modstandere mod en spiller har vundet. Det er et mal
for styrken af de besejrede modstandere: en hgj Schoch tal angiver, at optagelsen har vundet mod steerke
spillere. Nar to eller flere poster har det samme antal kampe vundet, indgangen med den hgjere Schoch
nummer er foran i reekkefalgen. En post med en bye i en runde far den sidste indgang's samlede antal point for
denne runde.

Supplerende kriterier for en differentiering af placeringer kan angives i indstillingen
<Options> + <Ranking Criteria> (se afsnit 4.1).

Denne ranking tilstand kan a&ndres af SPORT softwaren til enhver tid. Men for at forhindre manipulationer, anbefales
det kraftigt at specificere tilstand, far turneringen starter!



Tegnemodus - farste runde
For tegning af den farste runde, kan indgange blive siddende. Med dette det kan forhindres, at favoritterne spiller mod
hinanden i den farste runde. SPORT tilbyder to former for frg punkterne:

Saning om planen holdninger:
For denne variant af planen bliver navnt fra top til bund. Saledes position 1 og 2 spiller mod hinanden, 3 mod 4 og s&
videre. Indgangene kan nu seedet til disse holdninger ved at tildele dem den tilsvarende plan holdning.

Saning af frg holdninger:

Indgangene skal nummereres efter deres styrke, nemlig det bedste bidrag bliver frg position 2, den naestbedste nummer
2 og sa videre. Lodtraekningen er beregnede sadan, at - for et felt af 2n poster - fglgende parringer er genereret: 1: 2n,
2:2n-1, ... n: n +1. For en plan med 8 indgange dette resulterer i kampe: 1:8, 2:7, 3:6 og 4:5.

Frg positioner kan tildeles mere end én gange. | dette tilfelde softwaren beregner reekkefglgen af disse poster ved
stikpraver.

Nar antallet af indgange er ulige, en af de unseated indgange eller - nér alle indgange sidder - indgangen med den
laveste frg far bye.

Alle unseated posterne er placeret tilfeeldigt pa de resterende stillinger. SPORT forsgger at undga kampe mellem poster
som kommer fra samme klub med henblik pa at gge motivationen for alle spillere.

Tegnemodus - yderligere runder

Traekningen af alle yderligere runder forsgger at parre spillere med samme antal kampe vundet. Den anvendte metode
giver garanti for, at to spillere ikke spiller mod hinanden mere end én gang under turneringen. Overdragelse af par gares
som falger: alle poster med samme antal vundne kampe danne en pulje. Ud af denne pulje, parrene er kombineret
tilfeldigt. Er antallet af poster i en pulje markeligt, spilleren med det laveste antal undtagelser (dvs. byes eller treekker
til en anden pulje) er flyttet til den naeste lavere pulje.

En seerlig henlede er gjort for de siddende poster, der ikke har tabt en enkelt kamp. | dette tilfeelde er bindinger er ikke
helt tilfeeldigt, men i den samme metode som for siddende spillere i afskaffelsen systemet. Dette sikrer de potentielle
endelige mellem favoritter til at finde sted i et meget sent runde.

Manuelle &ndringer af lodtreekningen

Fra program version 2.6, er SPORT i stand til at give manuelle endringer af drager. For at gare dette, har til turneringen
planen for den begivenhed, der skal vises, og en post skal veare valgt. Efter at trykke pa knappen Rediger (det er den ene
med blyant) du bliver bedt om en anden post. Efter udvalgelsen swap begge poster deres holdning.

Til dokument manuelle &ndringer, visning af begivenheden viser antallet af manuelle &ndringer.

Farvel

Nar antallet af indgange er ulige, en spiller har for at fi en bye i hver runde. | farste runde den pause post er valgt
tilfeeldigt ud af unseated poster. Turneringen arranggrerne bliver bedt om at acceptere denne beslutning, fordi bye bgr
ydes til en af de svagere spillere. | de efterfalgende runder en af de poster med minimale antal point far bye.

Ingen post bliver mere end en bye i turneringen!

Den runde for at dvaele indrejse er vurderet, som om kampen var vundet. Det forudsattes, at dukkens modstanderen
ville have gjort halvdelen af de mulige point, dvs 15:8 eller 21:11, Resp. 2:0 til sport med gratis resultater som fodbold.
Beregningen af Buchholz-nummer er gjort sadan, at de bekendtgerelser behandles som om den var blevet spillet mod de
veerste spiller i omradet, nemlig antallet af point i den sidste spiller i reekkefglgen er fgjet til Bhn.

Premature Uafgjort

Far en runde er afsluttet, opfglgning runde kan startes ved starten button ¥ Saledes kan den naste runde startes, uden
at alle spillere er ngdt til at vente til slutningen af den allersidste kamp.

Lodtraeekningen er baseret pa den faktiske placering i det gjeblik, mens ikke alle resultater foreligger. Var opmarksom
pa, at halvdelen af de aktive spillere er sat i en pulje, som er én for mindre. P& grund af dette, anbefaler vi at bruge
denne funktion, nar forsinkelsen af turneringen bar reduceres.

Manuelle &ndringer af Draw

Fra program version 2.6, er SPORT i stand til at give manuelle &ndringer af drager. For at gare dette, har til turneringen
planen for den begivenhed, der skal vises, og en post skal vare valgt. Efter at trykke pa knappen Rediger (det er den ene
med blyant) du bliver bedt om en anden post. Efter udvalgelsen swap begge poster deres holdning.



Til dokument manuelle @ndringer, visning af begivenheden viser antallet af manuelle &ndringer.

Forsinket nyankomne og drop outs

I hver runde nye poster kan tilfgjes. De starter med 0 point og ikke far en bye i lgbet af de resterende turneringen.
Under turneringen kan det ske, at spillerne er ngdt til at droppe ud. For denne spiller selve kampen vil blive bedgmt som
tabt, hvis det er stadig ikke feerdig. En spiller, der er gaet ud kan aldrig komme tilbage til det samme turnering!



2,6 Tummel system

I den tummel systemet, er dobbelt bindinger med skiftende partnere spillede for et bestemt antal runder. | hver runde,
partnere og modstanderne forandringer ved tilfeeldig reekkefalge.

Den software, forsgger at forhindre, at spillere spille med hinanden flere gange, sadan, at hver deltager kan spille
turnering med en maksimal raekke forskellige partnere.

Som standard, fglge op runde er trukket, nar den sidste kamp i den aktuelle runde er indtastet. Funktionen <Event> +
<Start> eller § traekker den naste runde pa efterspargslen.

2.6.1.1.1

Saning

Softwaren ger det muligt at frg en gruppe af spillere (op til halvdelen af dem). Ved, at det kan sikres, at de bindinger
aldrig bestar af to seedede (dvs. en steerk) spillere.

Dette er vigtigt for blandet arrangementer, hvor alle mand er seeded automatisk til position 1.

Tegnemodus - farste runde
| farste runde af partnere og modstanderne er parret tilfeldigt.

Seedede spillere spiller altid med en ikke-seedede spiller.

Tegnemodus - yderligere runder

I hver opfalgning runde, par er omfordelt ved stikpraver. SPORT forsgger at forhindre et par, der allerede har spillet
med hinanden i en tidligere runde.

Som i den farste runde, er seeded poster parret med en unseeded partner.

Efter dette, er de par drages mod hinanden. Her software forsgger at tegne dem sadan, at spillerne ikke spiller mod
hinanden alt for ofte. En perfekt parring kan kun sikres i de farste runder.

Byes

Nar antallet af spillere er ikke dividable af 4 (eller 6 i Triplette tilstand), op til 3 (5) spillere far en bye. Den runde for at
dveele spillerne er bedgmt som om den fiktive kampen var vundet. Det antages, at dukkens modstanderen ville have
gjort halvdelen af de mulige point, dvs 15:8 eller 21:11.

Forsinket nyankomne og drop outs
I hver runde nye poster kan tilfgjes. De starter med O point.

Under turneringen kan det ske, at spillerne er nadt til at droppe ud. For denne spiller selve kampen vil blive bedemt som
tabt, hvis det er stadig ikke faerdig. En spiller, der er gaet ud kan aldrig komme tilbage til det samme turnering!

Ranking
SPORT beregner en ny placering ved afslutningen af hver runde. Rangorden kriterier kan angives pa <Options> +
<Ranking criteria> (se afsnit 4.1).



3 Datatyper

3,1 Turnering data
Globale parametre for hele turneringen.

Filnavn
Navnet pa filen, nar turneringen er gemt. Denne fil har endelsen SPO.

Anden gemme filen
SPORT giver mulighed for at gemme turneringen data til en anden enhed. Hver gang, nar turneringen er gemt en kopi
af den resulterende fil er gemt pa den anden fil.

Denne anden fil kan bruges til forskellige formal:
o  Gemme til en anden enhed (fx diskette) giver en bedre sikkerhed
e  Synkronisering med SPORT Monitor kan ske via denne fil, begreense adgangen konflikter.

Navn
Det officielle navn pa turneringen, som
5. Easter-Egg Tournament 2001
U. S. Championship 2002
Dette navn vises pa alle udskrivning til sporten.

Sprog

Det SPORT software kan interaktivt skifte mellem forskellige sprog. Faktiske version understatter
e  Engelsk

Tysk

Francais

Espafiol

Nederlands

Dansk

Automatisk gemme (sek)

SPORT gemmer den faktiske tilstand af turneringen til filen pa din harddisk. Med denne valgmulighed kan du velge,
hvor ofte dette skal ske. Vi formoder, at gemme dine data i en relativt kort interval (fx 60 sekunder), sadan at du ikke
tabe for meget, nar pc'en afbryder.

Antallet af domstole
Antallet af domstole / baner / borde, som er til radighed for turneringen. Nar dette tal kan ikke angives eller er
irrelevant, skal du indtaste et 0.

Dommere

SPORT understatter forskellige former for dommere:

e Ingen dommere

e Professionel Dommere, Som skal opfares sarskilt. Disse dommere overvage spil i round robin-tilstand, hvor
dommeren med den starste pause kaldes naste.

e Taberen af en kamp skal dommeren den falgende kamp om den samme ret.

Retten nummer udvealgelse
Overdragelse af retten numre kan handteres pa forskellige mader:
e Ingen domstol numre
Retten numre er ikke handteres af SPORT.
e  Automatisk af programmet
Efter SPORT har beregnet en lodtreekning om en begivenhed, det tildeler automatisk ret numre til
kampene. Dette gares ved tilfeeldigt valg.



Denne overdragelse sker kun én gang pa uafgjort, men ikke under turneringen. Dette skyldes den
omsteendighed, at der er et stort antal kampe, som kan startes efter den anden kamp er blevet feerdig.
Normalt, sport er ikke i stand til at opfylde en god beslutning, iseer nér spillerne Stari sidelgbende
arrangementer samtidigt.

e  Ved turneringen leder
Retten numre skal tildeles manuelt af turneringen organisators.

Postnumre

SPORT kan tildele Igbende numre til indtastninger af en begivenhed. | dette tilfeelde, numrene automatisk bliver
integreret del af spillerens navne, som for eksempel i <007 Boris Becker>. Denne mulighed har for at blive indstillet,
far den farste post bliver optaget!

Indmeldelsesgebyr per spiller

Hver enkelt spiller skal betale den givne tilmeldingsgebyr, som er uafhaengig af antallet af discipliner, hvor han / hun
begynder.

Yderligere til denne generelle afgift, skal hver spiller betale det gebyr, som er defineret i begivenhederne.

Pause skerm

I visningen af en Klar parring, kan pausen af de indbyggede spillere skal vises i 3 former:
e Ingen: Ingen pause vises
o  Langste: Den poause af afspilleren vises, der havde den lengste pause siden hans sidste kamp
o  Kortest: vise poause af den spiller, der sluttede sin sidste kamp i det mindste.

SPORT viser minutter og opdaterer dem automatisk.

Seed mode
I Badminton findes to saning tilstande for afskaffelse systemer:
e IBF (International Badminton Federation), eller
e DBV (Deutscher Badminton Verband)
Forskellen ligger i fordelingen af byes. De aktuelle indstillinger kan ses ved <Options> + <Seed positions>.

Sport
Den faktiske udvalgte sport (dvs. badminton, bordtennis, ...) vises.

Version
Nér du arbejder med en demonstrant version af SPORT, dette er ogsa vist. For at skifte til en fuld version, er du ngdt til
at kgbe en licens ngglen og indtast dit password i funktion <Options> <License>.



3,2 Event

En begivenhed beskriver en sportslig konkurrence for en gruppe af poster. Hvert fald opererer i et veldefineret tilstand,
for eksempel det indre afskaffelse systemet. SPORT beregner tegne og viser alle kampe pa skaermen. Resultaterne af
kampe kan optages og SPORT beregner sidstepladsen.

Farven pa begivenheden viser sin aktuelle tilstand:
e Huvid: Hvis der ikke er startet, nye indgange er anskaffet
e  Gul: begivenheden karer
e  Gra: Arrangementet er afsluttet, og den endelige prioritering er til radighed.

En turnering kan besta af flere arrangementer, for eksempel maend og damer, enkelt og dobbelt, farste og sidste runde.
Alle begivenheder skal angives med deres specifikke parametre, som vil blive forklaret i de falgende afsnit. Nar
begivenheden ikke er startet , kan disse parametre a&ndres vilkarligt. Men efter beregning af lodtreekningen af
menufunktion <Events> <Start>, kun disse data kan a&ndres, som ikke pavirker de karer konkurrence.

Begivenhederne kan vises ved traeet mulighed <Events>. En begivenhed er kendetegnet ved falgende parametre:

Punkt Beskrivelse Eksempel
Navn Navn pé begivenheden. For at skelne mellem de Mand enkelt
forskellige begivenheder, der ikke to af dem kan have
samme navn.
Spillere per post Antal spillere per post: 2

1 = Single eller Téte a téte

2 = Double, blandet eller Doublette

3 =Triplette

(Dette punkt eksisterer ikke for holdsport)
Sex Sex af spillerne: Mend
Mand

Kvinder

Blandet (dvs. én mand og én kvinde)
Enhver (for blandet turneringer)
Turnerings system Tegnemodus: Elimination
Round robin system system
Elimination system
Poule system

Rond system

Swiss ladder system
Indstiller at vinde Antal sa&t vinderen har at vinde. 2
Antallet af set til at vinde kan a&ndres dynamisk i lgbet af
turneringen af en begivenhed. Séledes du er i stand til at
spille et par runder i 2 set, mens de mere interessante
finaler kan lgbe i 3 seet for at vinde.

Denne parameter kan ikke ske for sport, hvor kun det ene
st er spillet, som fodbold eller petanque.

Point pr seet Lengden af seettene kan varieres inden for visse 15
idraetsgrene, ligesom Badminton (9, 11, 15 eller 21 point).
Nar kun det, der er resultatet skal tzlles, skal du indtaste
en 2 eller 3, athengigt af de sat for at vinde.

Til sport karer for et bestemt tidsrum (ligesom fodbold),
de 99 skal veelges. Dette giver dig mulighed for at indtaste
vilkarlig matche resultater.

Saning Mode Modus, hvor posterne er seeded:

o Ingen fro: Det trekker gjort pr tilfeeldige for alle




poster.

Seed positioner: Nogle eller alle posterne er seedede, hvor
de bedste far frg position 1, det naestbedste position 2,
og sa videre. | lodtraekningen, er angivelserne tildelt
planlaegge positioner, der er angivet i beskrivelsen af
hver turnering mode . For eksempel i afskaffelsen
systemer indgange seedede til den angivne positioner i
optioner <Seed Positions>.

Plan stillinger: Nogle eller alle af de angivelser kan
placeres direkte til planen. Round robin system og
Poule system, er de poster placeres direkte i grupper, fx
frg position 2 sztter ind i gruppe nummer 2. | alle
andre transportformer Udsaed Tallene henviser til
positioner i planen, hvor den gverste position bliver
nummer 1, spiller mod position 2 osv.

Seneste Domstolen

der skal spilles. Nar retten numre er irrelevante, skal du
indtaste to gange 0.

Adgangsbelgb Adgangsgebyr per post. 10,00
Den akkumulerede liste kan vises ved treeet mulighed
<Entry Fees>

Domstolens farste Numrene pa de retter, hvor kampene for den begivenhed, 1til8

Afheangig af den valgte turnering systemet, har yderligere parametre, der er angivet:

Turnerings system

Punkt

Beskrivelse

Round robin system

Antal grupper

Antallet af grupper, i hvilke poster far opdelt. | hver
gruppe hver indrejse spiller mod alle de andre.

To runder

Angiv, om hvert par skal spille to kampe (med hjem og
byttet geest).

Rond system

Antal runder

Antallet af runder til at spille.

Resultat af byes

Hvordan er karakteren for en bye?

Swiss ladder system

Antal runder

Antallet af runder til at spille.

Bhn

Kriterier for at beregne placeringerne:

uden Bhn (Buchholz nummer)

med Bhn

med Bhn og FBHN (Fine Buchholz nummer)

Dette kriterium kan &ndres i lgbet af lgbende
konkurrence, men dette bar vare aftalt med alle spillere,
fordi det pavirker rekkefalgen!

Manuelle
&ndringer

Antallet af manuelle @ndringer af lodtraekningen.

Resultat af byes

Hvordan er den score pa en bye?

Super tummel

Resultat af byes

Resultat af byes




Events menukommandoer

Begivenhederne menu tilbyder fglgende kommandoer:

Ny Indsat en ny begivenhed.

AEndre /Endre data fra en eksisterende begivenhed.
Nar turneringen af begivenheden er allerede begyndt, kan de fleste af de data, der ikke
g&ndres noget mere.

Slet Fjerne et arrangement med alle indgange og kampe.

Start Starter turneringen for en begivenhed ved at beregne en lodtraekning.
Efter beregningen af de treekke de fleste tilfeelde parametre kan ikke s&ndres noget
mere, ligesom turneringen tilstand.

Import Leeser en begivenhed fra en fil med slutter SPD.
Denne fil kan f.eks blive optaget pa en anden pc. Dermed fordelingen af en turnering
til flere pc'er kan gares.

Eksport Gemmer en begivenhed til en fil med endelsen SPD (= Sport disciplin).

Print Udskriver hele turneringen plan for en begivenhed.

Gem som XML Gemmer en finished begivenhed med alle enkelt kamp resultater til en XML-fil.

Formatet beskrivelse er givet i SPORT.DTD.
Via fil resuklts kan veere efterbehandlet med add-on veerktajer, fx for beregning af
placeringer.

gemme Ranking

Gemmer placeringer til en html-fil, som kan sattes i internettet til at informere om

som HTML turneringen resultater.
Gem Winner Gemmer placeringen til en ekstern fil. Med hjeelp fra en seriel brev funktion af en tekst
Sheets behandling software (som MS-Word) certifikater til vinderne kan udskrives. Et

eksempel pa en SPORT genereret rangordning fil er CERTIF.TXT og en seriel brev
skabelon til Word er CERTIF.DOC .




3,3 Club

De spillere af turneringen tilhgrer en eller flere klubber. Disse klubber skal opfares med henblik pa at
e  generere indrejse lister,
e ophobes listen over indmeldelsesgebyr, og
e udskrive serielle bogstaver.

Der skal veere mindst en klub for at kunne komme ind spillere!

Klubberne er sorteret alfabetisk, og kan vises ved treet mulighed <Clubs>

For en klub fglgende data kan indtastes:

Punkt Beskrivelse Eksempel
Preefiks Prafiks af klubbens navn. FC Bayern
Navn Navnet pa den klub, nemlig at de navnet pa byen. Miinchen

Dette navn bruges til sortering ..

Den komplette navn bestar af praefikset og navn.

Nr. to klubber kan have samme navn.
Navn Navn pé klubben. Sedona Rocks

Nr. to klubber kan have samme navn.
Kontaktperson Navnet pa repraesentanten. Charly Miller
Street Adresse pa kontaktpersonen. 90, Main Street
By, stat, ZIP City pa kontaktpersonen. Sedona, AZ, 12.345
Telefon Telefonnummeret pa kontaktpersonen. 01234-56789
Fax Faxnummer pa kontaktpersonen. 01234-56780
Handy Mobil telefon 0160-1234567
eMail eMail-Adresse ok@abc.de
Bemarkning Til fri brug.

Navnet pa den klub skal vere optaget, alle andre punkter er valgfrie.

Hver spiller skal henfares til ngjagtig en klub. Derfor skal du indtaste de klubber, far spillerne kan indtastes.

Klubber menukommandoer
Klubberne menu tilbyder fglgende kommandoer:

Ny Opretter en ny klub.

Rediger Redigerer en eksisterende klub.

Slet Sletter en eksisterende klub. Dette er kun muligt, nar der ikke flere ind fra
denne klub deltager i turneringen.

Import Load Klub adresser fra en txt-fil, som er oprettet af en tidligere SPORT
turnering (ved hjeelp af Club-Export funktion) eller af en database.
Resultatet er protocolled i en logfil SPORT.LOG

Eksport Gemmer adresserne pa klubberne i en txt-fil. Denne fil kan enten bruges til at

importere klubberne til at idreet i en opfelgning turnering. Filen kan ogsa bruges
til at blive indfart i en database, eller det kan bruges med en tekst behandling
software som MS-Word til at udskrive standardbreve. Et eksempel pa et brev
produktion er givet i LETTER.DOC med klubben adresser, der afholdes i

LETTER.TXT.

Eksport fil indeholder den afgift, saledes at receipes kan udskrives via en Word-

serie brev. En exaplle kan findes i FEE.DOC

Print

Udskriver data fra en eller alle klubber.







3,4 Spillere

Spillere er den aktive enkelte deltagere pa en sportslig turnering.
For holdsport (som fodbold eller volleyball) begrebet spiller svarer til holdet.

Hver spiller skal henfares til ngjagtig en klub. Denne klub skal indtastes, far spilleren.
En spiller kan deltage pa forskellige arrangementer med forskellige partnere samtidig. Sa det kan ske, at en spiller

starter i Meend Enkelt, Ma&nd Dobbelt og Mixed Double begivenheder. | dette tilfeelde har spilleren, der skal indtastes
preecis én gang, og efter at der kan kombineres med forskellige partnere med registreringerne af flere arrangementer.

Navn og klub der skulle indgas for en spiller, alle gvrige felter er valgfri.

Navn (Anden) navnet pa den spiller. Becker
At identificere de aktgrer entydigt, ikke to spillere kan
have samme navn, som er constucted ved fornavn +
navn.
Fornavn Farste navn pa spilleren. Boris
Pass ID Tekst felt til et pass-id. 1210
Dette nummer kan bruges til hurtig opsatning af
<Entries> + <Ny (per ID)>
Fgdselsdato Tekstfelt til fgdselsdag 20.10.1980
Domstolen Faktiske status af afspilleren: Court 2
e Nar afspilleren er i en kamp, retten nummer vises | eller
e Whenn spilleren er aktiv som dommer, den status | Referee
"Dommer" vises. Ogsa i dette tilfelde, kan eller
spilleren ikke blive indkaldt til en ny kamp. Fravaerende
Nér spilleren har midlertidigt forladt placering, eller
hans status er "fraveerende” Inaktive
e Spilleren far "Inaktiv", nar han er blevet slettet.
Denne status er endelig og kan ikke nulstilles
noget mere.
Punkt Beskrivelse Eksempel
Navn Navnet pa spilleren. Boris Becker
At identificere de aktarer entydigt, ikke to spillere kan
have samme navn.
Blokerede Nar afspilleren er blokeret, kan han ikke blive indkaldt | Blokerede
til en ny kamp. Den spiller, der er blokeret automatisk,
nér han er stadig spiller. Manual blokering og de-
blokering er muligt med denne mulighed.
Club Klub, som spilleren er pa vej. Bonn Lions
Sex M for mand, F for kvindelige M
Street Adresse pa kontaktpersonen. 90, Main Street
By, stat, ZIP City pa kontaktpersonen. Sedona, AZ, 12.345
Telefon Telefonnummeret pd kontaktpersonen. 01234-56789
Fax Faxnummer pa kontaktpersonen. 01234-56780
Handy Mobil telefon 0160-1234567
Bemarkning Til fri brug, f.eks fodselsar. 1958

Spillerne er sorteret alfabetisk og vises i treeet mulighed for <Clubs>.

Spillere menukommandoer




The Players menu tilbyder fglgende kommandoer:

Ny Opretter en ny spiller.

Rediger Redigeringer af oplysninger om eksisterende aktar.

Print Udskriver spillere af en eller alle klubber.

Import Load spiller data fra en txt-fil, som er oprettet af en tidligere SPORT turnering (ved
hjelp af Club-Export-funktion). Interfacet fil kan ogsa veere oprettet af en database.

Eksport Gemmer data pa alle spillere til en txt-fil. Denne fil kan enten bruges til at re-
importere spillere til sport for en opfalgning turnering. Desuden er de data, der kan
bruges til at blive lagret i en database, eller de kan bruges med en tekst behandling
software som MS-Word til at producere standard breve.
Formatet er CSV, dvs semikolonsepareret.

Slet Sletter en spiller.
En spiller ma kun blive slettet, ndr han virkelig draber ud af turneringen, for
eksempel fordi han ikke syntes, eller er blevet saret.
Nér en spiller far slettet alle sine kampe i alle de Igbende arrangementer er aflyst
med det samme!




3,5 Entry

Indgange er kombinationer af spillere og henfgres til ngjagtig en begivenhed. For eksempel kan de to spillere <Boris
Becker> og <Michael Stich> kombineres til opfarelse <Boris Becker / Michael Stich> for begivenheden <Men
Double>. Antallet af spillere i en post skal vare angivet i begivenheden.

Falgende data skal opfares efter en post:

Punkt Beskrivelse Eksempel
Entry nummer Registreringsnummeret. Dette nummer er fastsat af den | 007
SPORT softwaren automatisk.
Pseudonym Kort form for spillerne navn. Denne korte navn bruges | Graf / Becker (D)
i planerne.
Nér pseudonym er tom, alle spiller navne vises.
Navne Navnene pa spillerne. Steffi Graf
Boris Becker
Klubber Spillerens klubber. Bonn Lions
Berlin Bears
Sex Sex af spillerne: F
M for mand, F for kvindelige M

I definitionen af den almindelige turnering parametre det kan angives, hvorvidt oplysningerne vil fa numre automatisk. |
dette tilfeelde SPORT genererer et unikt nummer for hver ny post og tilfgjer dette antal til spilleren navne. For eksempel
de ovennavnte indrejse resultater i <007 Steffi Graf / Boris Becker>.

Holdsport
SPORT behov navnene pa de klubber, der skal opfares som Club: fx Bonn Lions. Posterne holdene, der kommer fra
disse klubber, som <Bonn Lions - 2. Mand Team> eller <Berliner Bears-Girls til 16 years>.

Til en turnering i en holdsport, hvor hver klub har ikke mere end ét hold, kan de data, der skal opfares i efterfulgt

forenklet made:

1. De klubber er ikke opfgrt som <Club>. Stedet en dummy klub med vilkarligt navn (f.eks -) skal indtastes.

2. Sa de deltagende hold er direkte ind som poster. Dette sikrer, at klubberne skal indtastes én gang. Ellers er du ngdt til
at indtaste den klub navne to gange: som klub og som indrejse.

Seed positioner

Indgangene af en begivenhed kan ses ved at valge tree mulighed <Entries>.

En sékaldt seed position kan indtastes for hver indgang. Disse holdninger er anvendt ved beregningen af lodtreekningen
og har til formal at indstille favoritter til stillinger, som lod dem spille mod hinanden i den sidste runde. Falgende regler
skal adlgd nar du indtaster frg holdninger:

e  De holdninger, starter med 1 (med angivelse af foretrukne) og fortseet med 2, 3, ...

e  Det samme frg position kan henfares til mere end én post. | lodtrekningen SPORT veelger effektiv ordre ved
tilfeeldigt valg. 1 Round robin-systemet og i Poule System indgangene med samme frg stilling er placeret i
samme gruppe.

o  Alle poster uden frg stilling vil blive trukket tilfeeldigt til den frie positioner af turneringen planen.

Indmeldelsesgebyr
Treeet mulighed Entree gebyrer vises listen over de samlede poster, sorteret efter klubber og arrangementer.



Entries menukommandoer
Indgangene menu tilbyder fglgende kommandoer:

Nye (pr. ID) Fast tilstand til at oprette poster fra den aktuelle liste over spillere. For en ny post,
skal kun besta id skal opfares.

Ny Opretter en ny post for en given begivenhed.

Rediger Redigerer data for en eksisterende post.
Denne kommando andrer kombination af spillere, men kan ikke bruges til at endre
navnene pa de enkelte spillere! Dette skal gares i menuen kommandoen <Players>
<edit>.

Slet Sletter en eksisterende post. Denne post er straks fjernes fra alle begivenheder og
kan ikke aktiveres igen!

Print Udskriver indgangene pa en eller alle begivenheder.

Transfer Overfagr poster fra et feerdigt arrangement til en ny begivenhed, som ikke har jet er

startet. Med denne funktion et set reekker uden videre kan overfares til en
afsluttende runde.

Har det feerdige arrangement skal kare i round robin eller poule tilstand, vil de
tilsvarende raekker i hver gruppe skal overfares!
Eksempel: forgeenger havde 4 gropus med 4 indgange hver,
overfare holdninger 1-2: de to farste raeekker i hver gruppe (dvs. i alt 8
indgange) vil blive overfgrt til den endelige arrangement.




3,6 Dommere

Nar du er i den generelle Turnering data professionelle dommere er blevet valgt, kan disse dommere skal opfares med
deres adresser.

Adresserne kan eksporteres af <Referee> + <Export> til en tekstfil, der kan benyttes i MS-Word til at skrive en seriel
brev til alle dommere.

I Igbet af turneringen, nyligt hele startede kampe far tildelt en dommer. Dette dommeren med den lzengste pause.
Dommeren er vist pa listen over de kampe, og kan der udveksles manuelt, hvis det kraves.

For en dommer, skal navnet og cklb fastsattes. De gvrige felter er valgfrie.

Beskrivelse Eksempel
Navn Name of the Referee. Peter Piper

At identificere dommerne entydigt, ikke to kan have

samme navn
Domstolen Faktiske status af dommeren: Court 2

* Nar dommeren er aktiv, er den ret nummer vises. eller

* Nar dommeren ikke er tilgengelig, hans status er Fraveerende

"Absent
Club Klub, som spilleren er pa ve;. Bonn Lions
Street Adresse pa kontaktpersonen. 90, Main Street
By, stat, ZIP City pa kontaktpersonen. Sedona, AZ, 12.345
Telefon Telefonnummeret pa kontaktpersonen. 01234-56789
Fax Faxnummer pa kontaktpersonen. 01234-56780
Handy Mobil telefon 0160-1234567
eMail e-mail adresse ok@abc.de
Bemarkning Til fri brug.

Dommerne er sorteret alfabetisk, og kan vises i Referee iten i traeet.

Dommere Menu

Dommerne Menuen har falgende funktioner:

Ny Opretter en ny referee

Rediger Redigerer data i en eksisterende referee.

Slet Sletter en referee

Import Lees en liste af dommere fra en tekstfil, der har fx blevet skabt af anoother

torurnament (ved hjeelp af <Referee> + <Export> funktion). Interfacet fil kan ogsa
veere oprettet af en database.
Resultatet af import vil blive protocolled i en logfil SPORT.LOG.

Eksport Gemmer data fra alle dommere til en txt-fil. Denne fil kan enten bruges til at re-
importere spillere til sport for en opfalgning turnering. Desuden er de data, der kan
bruges til at blive lagret i en database, eller de kan bruges med en tekst behandling
software som MS-Word til at producere standard breve.



4 Valg

SPORT kan konfigureres med fglgende szt af valgmuligheder.

Sport
SPORT statter turneringer i forskellige sportsgrene:
e  Badminton

e Billard

e  Curling

e Dart

e  Foothal (Kicker, tabel fodbold)

e Judo

e  Kampsport (Kickboxing, Taekwondo, osv.)
e  Petanque (Boule) og Bocce

e  Squash

e  Teamsport (basketball, handbold, hockey, fodbold, osv.)
e  Tennis

e  Bordtennis

e  Volleyball.

Forfatteren tilbyder at generere program-versioner af andre sportsgrene pa anmodning.
P& ethvert tidspunkt kan kun en sport vare aktiv!

Licenser til SPORT skal sarskilt for hver sportsgren. S& du har brug for en separat licens og adgangskode for hver
sportsgren, du vil bruge.

Licens
Sport software har hele funktionaliteten farst efter indtastning af en adgangskode kombination. Denne bestar af
falgende to dele:
1. navn licenstageren. Dette navn vil blive vist i og udskrives pa alle printere output SPORT.
2. en separat adgangskode for hver sportsgren.
Begge kan indtastes i menuen <Options> + <License>.

Nar der ikke password er kendt, SPORT starter i den demonstrant tilstand. Denne version har den funktionalitet, men
giver ikke mulighed for besparelse af turneringer til fil. S& alle de handlinger, som du ikke vil ga tabt, nar du forlader
programmet.

Domstole

I turneringen tal er antallet af domstole er blevet specificeret. Disse domstole er nummererede, fra 1. Nar en ret er ikke
til radighed til at spille (fx fordi en maskine i dart er brudt) kan det vere blokeret for yderligere kampe. Denne ret bliver
markeret med et X.

Blokering af en domstol er gyldigt i denne turnering alene. Nar SPORT softwaren er startet fra nye, vil alle domstole
blive aktiveret igen.

Referee former
SPORT har flere muligheder for at udskrive dommer former. Standard eller brugerdefinerede formater kan udskrives i
starten af turneringen, eller for enkelte kampe (se ogsa afsnit 4.2).

Point per vundet kamp
I nogle former (f.eks round robin, runde og schweiziske stigen-system), vandt kampe kan vurderes pa forskellige mader.
Mens en uafgjort altid deler point med 1:1, en vundet kamp kan veere vaerd 2:0 eller 3:0.

Ranking kriterier



I nogle turnering systemer (round robin, runde, super tummel og schweiziske ladder system) en rangordning beregnes
pa grund af en liste over kriterier. Disse kriterier og deres prioriteringer kan specificeres i denne mulighed (se ogsa
afsnit 4.1).



Matchorder
Rakkefalgen af kampe for round robin-systemet bliver udarbejdet en gang far starten af en turnering.

SPORT ordrer kampene i en standard for, som vises for eksempel en gruppe med fire indgange:
Runde 1: 1-2 3-4
Runde 2: 1-3 2-4
Runde 3: 1-4 2-3

Denne standard ordre kan a@ndres manuelt med menupunktet <Options> + <Matchorder>.
Dette skal ske far lodtreekningen!

Ved skift af kampen ordre, vil du blive bedt om gruppens starrelse. Her skal du indtaste kun stgrrelsen af starste
gruppe, du gnsker at spille! sport er i stand til at beregne kampen for mindre grupper automatisk. Som eksempel kan vi
naevne at kampe for en gruppe med 3 indgange, som bliver udvundet af den ovennavnte kendelse for 4 indgange:

Runde 1: 1-2 bye = 3

Runde 2: 1-3 bye =2

Runde 3: 2-3 bye =1

Du kan indtaste reekkefalgen af kampe, alle indgange er nummereret, som begynder med 1. SPORT viser en tabel, hvor
der for hver runde modstanderne af den farste indrejse er anfart. | en runde, hvor den farste spiller har en bye, skal vare
0 indtastet.

Falgende eksempel viser kampen for, at de ovennagvnte gruppe med 4 indgange:
Round Opponent
12
23
34

Seed positioner
| det fjerne systemer kan det veere vigtigt at indstille favoritter. Dette betyder, at de skal vaere placeret lang fra hinanden
i turneringen planen. For at sikre dette en sakaldt frg stilling kan henfares til de enkelte poster inden lodtraekningen.

Menuen <Options> <Seed positions> viser placeringen af de seedede poster i turneringen planen. Supplerende, stilling
dummyer vises, der vil blive anvendt, nar antallet af tilmeldinger er mindre end de holdninger af traeet.

IDRAT sparger dig for stgrrelsen af traeet. Deres input vil blive rundet op til nermeste starre mulige starrelse af et tree,
somer 4, 8, 16, 32, osv. Nedenstaende tabel viser placeringen af frg og dukkerne til et tree med 8 indgange:

Setzposition | Freilos
1 1
2 8 1
3 4
4 5
5 6 3
6 3
7 7 2
8 2

En begivenhed med 7 indgange vil resultere i fglgende farste runde drage:
1-Bye/4-5/6til3/7-2

I den seneste udgave af SPORT er det ikke muligt at &ndre frg og lgs holdninger!



4,1 Ranking kriterier

I nogle turnering systemer (round robin, runde, super melee og schweiziske ladder system) en rangordning beregnes pa
grund af liste over kriterier. Disse kriterier og deres prioriteringer kan specificeres i denne indstilling.

Hvert kriterium far en prioritet:

Prioritet O siger, at dette kriterium ikke anvendes til klassificering.
De gvrige kriterier ma fa hinanden fglgende prioriteringer, fra 1. Kriterierne er:

SPORT tilbyder fglgende kriterier:

Matches | Forskel mellem antallet af vundne og tabte kampe
Won antal vundne kampe
Kvotient mellem antallet af vundne og tabte kampe
Kulisser | Forskel mellem antallet af vundne og tabte sat
Won antal vundne szt
Kvotient mellem antallet af vundne og tabte sat
Points Forskel mellem antallet af vundne og tabte point
Won Antallet af vundne point
Kvotient mellem antallet af vundne og tabte point

Placeringen sker pa en sddan made,

at spillere far sorteret efter den hgjeste kriterium, at der er kriteriet med nummer 1. |

tilfeelde hvor to eller flere spillere har den samme veerdi, de er sammenlignet med det naeste kriterium. De far den
samme placering holdning, nar de er ens i alle aktive kriterier.

Standardindstillingen er som fglger:

1. Kampe: forskellen mellem antallet af vundne og tabte kampe

2. Matches: antal vundne kampe

3. Indstiller: forskellen mellem antallet af vundne og tabte saet

4, Indstiller; antal vundne sat

5. Points: forskellen mellem antallet af vundne og tabte point

6. Punkter: antal vundne point



4,2 Referee former

Sport er i stand til at udskrive dommer former for kampe i turneringen. Denne indstilling angiver det tidspunkt og
format af formularerne.

Referee former
Udskrivning kan startes pa forskellige tidspunkter:
e Ingen referee formularer pa alle
e  Udskrivning ved starten af en kamp
e Udskriv alle former umiddelbart efter lodtreekningen af en begivenhed.

Format

SPORT har forskellige formater for udskrifter referee former:

e Enegen standard format, som ikke kan andres pa alle

e The Badminton format i DIN A4 portreet stgrrelse

e Engratis defineable format, som kan defineres med <Options> + <Referee form format>.

Papirstarrelse
Starrelsen pa det papir, som kan veere: A4, % A4 (= A5 liggende), 1/ 3 A4, eller ¥ A4.

Forms per side
SPORT kan udskrive op til 8 former per side. For at spare papir, foreslar vi, at udskrive mange former per side.

Nar du vaelger mere end én formular for hver side, SPORT spoler dommeren former og venter med udskrivning, indtil
siden er fuld. Du kan tvinge SPORT at udskrive blanketterne med menukommandoen <file> + <Print dommeren
forms> eller knappen &

Form med referee navn
Navnet pa dommeren kan udskrives pa dommeren former.

Form med underskrifter
Nar dette punkt er markeret med "Ja", plads til underskrifter fra modstanderne er trykt pa dommeren former.

Filnavn
Navnet pa den skabelon, som bruges til at udskrive dommer former. Et eksempel er givet i filen REFEREE.TXT.

Bemeerk venligst, at det format filen skal veere en ren ASCII-fil, der ikke ma indeholde nogen formatering, fx skrifttyper
eller farver!



4,3 User Defined Referee former

SPORT giver definitionen af enkelte dommer former. For dette, kan en integreret editor kaldes med <Options + Format
Referee Forms>.

Denne editor gar det muligt at definere dommeren form af en definerbar antal reekker. Pa <+> knappen tilfgjer en ny
linje ved markaren og <-> knap sletter reekken med markarens position.

En reekke kan indeholde tre punkter:

e Venstre: En venstrejusteret tekst

e Center: en tekst at fa centreret i reekken
e Hgjre: en hgjrejusteret tekst.

Disse tekster kan indeholde nggleord fra nedenstaende tabel, som far erstattet af den faktiske vaerdi af kampen. F.eks
nggleordet [ret] bliver erstattet af det faktiske antal af retten.

Trykke pa OK-knappen gemmer format i filen SPORT-REFEREE. XML

SPORT erstatter falgende nggleord med de faktiske veerdier:

[CLUB1] Alle klubber i hjemmeholdet.

[CLUB2] Alle klubber i gaesten holdet.

[CLUBL11] Club 1. - 4. Spiller for hjemmeholdet.
[CLUB12]

[CLUB13]

[CLUB14]

[CLUB21] Club 1. - 4. Spiller for geesten holdet.
[CLUB22]

[CLUB23]

[CLUB24]

[COMMENT] Semi-endelig, endelig eller position kamp.
[Ret] Antallet af retten

[DATO] Faktiske

[ENTRY1] Navn pa hjemmeholdet

[ENTRYZ2] Navn pa gasten holdet

[EVENT] Arrangementets navn

[License] Organisator af turneringen

[NO] Antallet af kampen

[Playerill] Navn pd 1. - 4. spiller i hjemmet indrejse.
[PLAYER12] I én konkurrence kun det farste navn er fyldt, og i dobbelt konkurrencer kun
[PLAYER13] de to farste navne.

[PLAYER14]



[PLAYER21] Navn pd den 1. - 4. spiller for geesten indrejse.

[PLAYER22] I én konkurrence kun det farste navn er fyldt, og i dobbelt konkurrencer kun
[PLAYER23] de to farste navne.

[PLAYER24]

[Referee] Navn pa referee

[TIME] Faktiske tid (hh: mm)

[TURNERING] Navn pd turneringen



5 Resumeer

51 Plan
Denne top opfattelse giver et overblik over hele turneringen.

Den rigtige opfattelse viser en liste over runder for hvert arrangement, der skal spilles i lgbet af turneringen. Den grgnne
kolonner Dato og Tid kan @ndres manuelt, sadan at en tidsplan for hele turneringen kan specificeres.

Round Liste over runder skal spilles

Spil Antallet af fgrste og sidste kamp i den runde

Dato Hvornar vil runde startes (redigeres)

Tid Tid, nar runden er startet (redigerbar)

Antal Antallet af kampe og begivenheder til at spille. Titlen reekke viser antallet af
kampe, som skal spille i turneringen.

Alle kampe i de begivenheder far et unikt fortlgbende nummer.

(En automatisk beregning af tidsplanen er planlagt for en fremtidig version)

5,2 Matches

Displayet kampene i turneringen kan ske pa to mader:
e  Vise den aktuelle kampe for alle begivenheder
e Vis alle kampe i en enkelt begivenhed.

Kampe af alle arrangementer

Valg af tree mulighed <Matches> viser kampe i alle arrangementer. Kampene skal vare enten i gang eller klar.
SPORT viser kun de kampe i den aktuelle runde af begivenhederne. Dette skulle give et bedre overblik for turneringen
manager.

Kampe i en Event
Valg af en sub-mulighed for <Matches> viser alle kampe i en begivenhed. Kampene svarer til 4 klasser: Klar, rindende,
blokeret og feerdig.

Klasse READY
Den kamp er Klar til at starte. Dette er tilfeldet, nar ingen af sine spillere spiller en anden kamp.

En kamp kan startes af to forskellige mader:

1. Et klik pa den valgte domstol (i knappen raekken) starter kampen

2. Antallet af retten kan optages i den fgrste (gul) kolonne.

Umiddelbart efter indtastning af ret mange, kampen &ndringer i de karer klassen.

Den tid kolonne viser pause spillerne. Dette er et vink til turneringen manager til at distribuere pauser ligeligt mellem
spillerne.



Klasse RUNNING

Kampen er i gang og venter pa det endelige resultat, som skal opfares i de grgnne felter for hvert sat, som i bordtennis:
21:15 <Tab> 21:1. Ligesom i andre tabellen orienterede programmer, de <TAB > og <Enter> tasterne springe til det
naeste saet. Du kan indtaste enkelt ciffer resultater (0-9), at det andet ciffer er opfares for: nemlig 01:15. I dette tilfeelde
et mellemrum (for eller bag cifre) kan opfares i stedet for den indledende 0.

I nogle sportsgrene er det muligt, at eksotisk matcher resultater forekomme, ligesom i fodbold resultater af 10 eller flere
mal eller i Basketball spillene over 100. Disse resultater kan ikke optages direkte, fordi sporten er optimerer til
indtastning de fleste standard resultaterne meget enkel. | det eksotiske tilfeelde skal du indtaste et resultat (fx 99), og
efter at du kan indstille det korrekte resultat i korrektionen tilstand.

Indtastning af en kamp resultat kan afbrydes af ESC-knappen.

Nar et korrekt resultat er indtastet, kampen forsvinder, og kun kan vises i <Draw> valgmulighed. Der er ogsa det
resultat, kan eendres for det tilfelde, at et forkert resultat er blevet indtastet.

En karer kamp kan zndres tilbage til READY ved at trykke pa delete-knappen: X
Neestsidste kolonne viser minutter siden starten af en kamp bare for dine oplysninger.

Klasse FORHINDRET

En kamp er blokeret, nar en af spillerne ikke kan spille. Der er flere grunde til, at:

e Spilleren er aktiv i en anden kamp

o Afspilleren er dommer i en anden kgrer kamp

o Spilleren er til stede (turnering manager kan markere dette pa listen over spillere)
Alle blokerede indgange er markeret gra.

En kamp er blokeret, nar en eller flere af sine spillere stadig spiller endnu en kamp. Et blokeret kamp &ndres automatisk
til den gruppe af klar kampe, nr alle tidligere kampe er faerdig.

Klasse FINISHED

Feerdig kampe kun forekommer i den sub-option <Draw>. Det endelige resultat kan til enhver tid &ndres ved at klikke
og valge <edit> knappen: 'F

Resultat korrektioner

Forkert kamp resultater kan til enhver tid &ndres. For at gare dette, den forkert resultat er at blive klikket, og <edit>
funktion (eller blyant-knappen 'ﬂ eller <Ctrl+E>) at der skal aktiveres.

| edit-dialogen en kommentar kan tilfgjes til kampen. Dette er for eksempel ngdvendigt, nar en tur over fandt sted (wo).
Et udvalgt kamp kan bringes tilbage til klassen klar til <Delete> funktion (eller cross-knappen Heller <Ctrl+D>). Men

leeg meerke til, at denne funktion virker kun, nar ny indstilling kampen fornuftigt. F.eks i den schweiziske ladder system
en kamp kan ikke nulstilles, nar fglgende runde er blevet udarbejdet.



5,3 Adgangsbelgb

Indmeldelsesgebyr beregnes af to komponenter:
o Hver deltager har til at betale gebyret, uafhaengig af antallet af arrangementer, hvor spilleren spiller. Denne
individuelle gebyr er defineret i turneringen data.
e Hver post i en begivenhed, der er til at betale gebyret, som er defineret i tilfeelde specifikationen.
Det belgb skal betales af spillerne individuelt og derfor et gebyr pa en lgsning er divideret med antallet af spillere
per post.
Eksempel: i
begivenhed <Men double> med en post gebyr pa 20,00
og for en
indrejse <Boris Becker / Michael Stich>
hver
spiller <Boris Becker> og <Michael Stich>
skal betale 10,00 som indrejse gebyr.

Den samlede sum af indgange pr klub vises i Adgangsgebyr element.

SPORT viser de akkumulerede gebyrsum i treeet mulighed <Entry fees>. Den detaljeringsgrad kan skiftes mellem
visning af begivenheder og en komplet liste over de enkelte spillere.

Falgende eksempel viser den komplette liste over alle klubber:

Sum 180,00
Bonn Lions X 70,00
Mand enkelt 40,00
Mand dobbelt 30,00
Berlin Bears 110,00
Mend enkelt 60,00
Mend dobbelt 50,00

Bag hver spiller / klub du finde et tick.-box. Her kan du markere disse spillere / klubber der har betalt deres gebyrer.



6 Menukommandoer

Kommandoen Abn (menuen Filer)
Brug denne kommando til at abne en eksisterende turnering.
Du kan oprette nye turneringer med den nye kommando.
Genveje

-

Toolbar: B

Taster: CTRL + O
Du vil blive bedt om filnavnet af turneringen med en Dialogboksen Abn fil:

Fglgende giver dig mulighed for at angive, hvilke fil for at bne:

Directory
Skriv eller vaelg den mappe, der indeholder filen.

Filnavn
Skriv eller veelg det filnavn, du vil &bne. Denne rubrik lister filer med endelsen, du valger pa listen boksen
Filtype. Programmet SPORT butikker ist turneringer med slutter SPO.

Listen Filtype
Veelg den type fil, du gnsker at abne:
. SPO SPORT fil

Kommandoen Gem (menuen Filer)

Brug denne kommando til at gemme det aktive turneringen til sit nuveerende navn og bibliotek. N&r du gemmer et
dokument, der for farste gang, SPORT viser dialogboksen Gem som, s du kan navngive dit dokument. Hvis du gnsker
at endre navn og bibliotek af en eksisterende turnering far du gemmer den, skal du veelge kommandoen Gem som.
Genveje

Toolbar: H

Taster: CTRL + S

Kommandoen Gem som (menuen Filer)

Brug denne kommando til at gemme og navngive den aktive turneringen. SPORT viser dialogboksen Gem som (se
nedenfor), s& du kan navngive dit dokument.

At gemme et dokument med sine nuverende navn og bibliotek, skal du bruge kommandoen Gem.

Filen i dialogboksen Gem som
De felgende indstillinger giver dig mulighed for at angive navn og placering pa den fil, du er ved at spare:

Directory
Valg den mappe, hvor du gnsker at gemme turneringen.

Filnavn
Skriv et nyt filnavn for at gemme turnering med et andet navn. For at vaere kompatibel med sldre Windows-
versioner, ber et filnavn indeholde op til otte tegn og en forlengelse pa op til tre tegn. SPORT tilfgjer den
udvidelse, du angiver i Filtype box (f.eks. SPO).



Gem som tekst (menuen Filer)
Denne kommando gemmer indholdet af retten skeermen i ASCII-format til en txt-fil. Denne fil sé kan efterfalgende
behandlet af andre programmer, for eksempel ved en tekst processor, et regneark eller databaser.

Formatet af filen er "kommaseparerede filer (csv), som det bruges af Microsoft-produkter, som Excel og Access.
Modellen indeholder en ny linje for hver linje i nettet. Punkterne er adskilt af en komma, som i det fglgende eksempel:
Navn, Klub, Rank
Steffi Graf, Tyskland, 1
Monica Seles, USA, 2
Gabriela Sabatini, Argentina, 3
Martina Hingis, Schweiz, 4

Navnet pa den tekstfil, og dens mal mappe kan specificeres i falgende Windows-dialogboksen.

Gem som HTML (menuen Filer)
Denne kommando gemmer indholdet af retten skeermen i HTML (Hypertext Markup Language)-format til en html-fil.
Sa kan de resultater eller den endelige prioritering blive offentliggjort pé internettet let.

Html-fans far mulighed for at manipulere med stil i html sider med fglgende koncept: Alle filer genereret af sporten er
forbundet med et overlappende typografiark med fast navn

SPORT.CSS
| standard fordelingen dette typografiark indeholder alle definitioner for visning af treeer i eliminering og poule
systemer. Disse definitioner bar ikke slettes. Men en udvidelse af CSS giver mulighed for at &ndre stil elementer (som
farver eller skrifttyper) for de genererede HTML-sider.

Udskriftsindstilling kommando (menuen Filer)

Installerer printeren enheden.

Printeren, kan sit papir format og retning (stdende eller liggende) veere angivet her.

Orientering kan angives individuelt for hver skeerm i SPORT-software. Disse indstillinger er holdt i en turnering, og vil
blive tabt, nar sporten er blevet forladt.

Print Preview kommando (menuen Filer)
Viser hgjre rude af vinduet dokument pé skeermen, da det vil blive udskrevet af kommandoen Udskriv.
Genveje

Toolbar: E

Kommandoen Udskriv (menuen Filer)

Udskriver den aktuelle opfattelse, som ses i hgjre rude af vinduet.
Et eksempel kan bi vises med udskrift kommandoen.

Genveje

Toolbar:
Taster: CTRL + P

Setup referee former printer (menuen Filer)
Optionaly, den SPORT Softwaren er i stand til at udskrive dommeren fiorms pa en separat printer. Dette gor det muligt
at bruge specielle papir uden andringer pa printeren enheden.

Opsatning af printeren til udskrivning referee former. Som standard er den standard printeren valgt.



Print referee former (menuen Filer)

Udskriver gemt dommer former.

| Valg Referee formularer, du kan angive, at op til 8 dommeren formularer kan udskrives pa hver side. | dette tilfeelde
de formularer opbevares, indtil siden er helt fyldt. Denne funktion sparer papir.

Denne funktion starter udskrivningen af de lagrede referee former, ogsa nar formularen er ikke helt fyldt.

Udskrivning af de lagrede dommeren formularer kan ogsé startes af de 5. Knappen. Dets symbol viser det faktiske antal
gemt former.

Genveje

Toolbar:

Exit kommando (menuen Filer)
Brug denne kommando til at afslutte din SPORT session. SPORT beder dig om at gemme den aktuelle turnering, nar
den har ugemte endringer.
Genveje
Keys: ALT + F4



Rediger menu

Menuen Rediger tilbyder falgende kommandoer:

Ny Opretter et nyt ikon: disciplin, klub, indrejse eller spilleren, der svarer til de
faktiske udvelgelse i venstre skeerm

Rediger Redigeringer den faktiske valgte emne (disciplin, klub, indrejse, spiller eller
matche resultat)

Slet En udvalgt disciplin, klub, indrejse eller spilleren bliver slettet. Nar en kamp er
valgt, ist status bliver nulstillet til READY

Find ... Sgger efter en streng (Cntr + F)

Find neste Gentager sggningen med de sidste sgge-streng (F3)

Skeere Flyt den markerede tekst til klippebordet.

Copy Kopier den markerede tekst til klippebordet.

Paste Indseette Udklipsholder teksten ved indsa&tningspunktet.

Standardskriftstarrelse | Setter standard skriftstarrelse alle skeerme

Reducer Reducer skrifttype.

Forstgrrelse Forstarre skrifttypen.

Detail /ndringer detaljeringsgraden af den faktiske skeerm. Denne funktion er
tilgaengelig for et par skaeerme, som turneringen planen eller indmeldelsesgebyr

Vindue menuen

Menuen Vindue tilbyder falgende kommandoer:

Domstole | Viser status for domstolene i en dokbar veerktgjslinje

Toolbar Viser eller skjuler veerktgjslinjen (pa toppen af vinduet)

Kolonner | Viser aktive kolonner i en dokbar veerktgjslinje

Statuslinje | Indsetter eller skjuler statuslinjen (nederst i vinduet)

Hjeelp-menuen

Menuen Hjelp tilbyder falgende kommandoer, som giver dig hjelp til denne ansggning:

Index Tilbyder dig et indeks til emner, som du kan f& hjeelp.
Brug af Indeholder generelle anvisninger om brugen af hjelp.
Hjelp

Om Viser versionsnummer for denne ansggning.




7 Toolbar

Verktgjslinjen indeholder knapper for nogle af de mest almindelige kommandoer i sport, sasom File Open. Der vises en
markering ud for det menupunkt, nar Toolbar vises.

SRSV XL

Veerktgjslinjen vises over toppen af programvinduet, under menulinjen. Verktgjslinjen giver hurtig mus adgang til
mange varktgjer, der anvendes i SPORT.

Du kan skjule eller vise Toolbar, skal du valge Toolbar fra menuen Vindue.

Klik for at

~
EAbn en eksisterende turnering. SPORT viser dialogboksen Abn, hvor du kan finde og dbne den gnskede fil.

Gem det aktive turnering med sit nuveerende navn. Hvis du ikke har navngivet dokument, SPORT viser
dialogboksen Gem som.

I

Viser den aktive visning pa skeermen som det ser ud udskrevet.

Udskriv den aktive visning.

N

Udskrive de lagrede dommer former. Den ciffer i ikonet viser antallet af spoolet former.

-
"

-
"

.
"

~=-Opret et nyt punkt, dvs begivenhed, klub, spiller, eller indrejse.

"

Rediger det valgte element, dvs begivenhed, klub, spiller, eller indrejse.

Slet det valgte emne, dvs begivenhed, klub, spiller, eller indrejse. En karer kamp vil blive bragt tilbage til listen
over klar kampe.

el W

Start den valgte begivenhed ved at beregne den traekke.
[ =¥] L .

[*_ Forstarre visningen skrifttype.

L_®IFormindske visningen skrifttype.

p/Endrer detaljeringsgrad.

, ™ IFIytter de faktiske raekke en raekke til toppen.

, Vv IFIyt den faktiske raekke en raekke til bunden.



8 Monitor

Sport Monitor konstaterer en lgbende turnering og viser
o de Igbende kampe,

o der treekkes en begivenheder, eller

e a™*endelige prioritering.

Den SPORT Monitor tillader observation af turneringen pa en anden skaerm. £ndringer af turneringen data, som at
treede ind match resultater, er ikke mulig. Alle synspunkter kan ogsa udskrives.

Vi foreslar, at projektet skaermen vist med en projektor. Saledes, at spillerne er altid informeret om status for
turneringen. Séa du kan forhindre forstyrrende spargsmal og tid og penge tidskraeevende udskrifter.

Monitoren laeser *. SPO fil i den SPORT software i regelmassige intervaller. Dette interval kan indstilles i skeermens
muligheder, den standard veerdi er 10 sekunder.

At optimere samarbejdet mellem de SPORT software og overvage, at gegmme interval SPORT bgr fastsettes i
overensstemmelse hermed. Standardvardierne er:

e SPORT save-interval: 1 minut

e  Skarmens opdateringshastighed: 10 sekunder



